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O representante do clube devera
recepcionar o delegado da FCF duas
horas antes do inicio da partida para
vistoria e adequacao de qualquer
problema referente ao jogo;




ANTES DO DIA DO JOGO

O delegado ird entrar em contato COM ATECEDENCIA com os supervisores de cada clube para alinhar a
logistica da partida.

Ird enviar um questionario que os mesmos terdo que responder.




MANDANTE

DELEGADC <= PREENCHER>>
CAMPEOMNATO == PREEMCHER=>>
PARTIDA <= FREENCHER>>
ESTADIC = =PREEWCHER= =
CIDADE/JF <= PREENCHER>>
DATA RN 2026 [ HORARIC |

Care supervisor,

Serei o delegado(a) na partida citada acima e por esse motivo, queria saber se
esta tudo certo para o jogo. Abaixo relaciono o que deve ser providenciado para

a boa realizagiio do jogo:

O Vestidrios de arbitragem e equipe visitante devidamente abertos e arejados
2h horas antes da partida

O Segurangas (guantitative de acordo com REC da competicio) que devem
chegar 2h antes da partida e devem portar colete refletive

O Ambulincia com médico (com apresentacio do seu CRM) e desfibrilador

Maca modelo de acordo com a diretriz da competicio 30 min antes da
partida e em condigbes de uso

Placa de Substituicio manual ou eletrénica em condigbes de uso

Som, para os hinos testado, alto & em bom som para que todos presentes
possam escutar

Bandeirinhas de escanteio com haste 1,5m de altura

Campo devidamente rogado na altura ideal para pratica de futebol e com
pintura em boa visibilidade para o Jjogo.
& bolas da competicio em condigbes de uso

Documentos entregues até 1h antes da partida. tais eomo protocolo PM (se
for via e-mail, entregar também a confirmagio do recebimento) & o registro
da empresa de seguranga privada na policia federal. Juntamente com a
relacio de jogo com os nomes dos atletas e comissio técnica (3 vias, sendo
uma delas assinada por todos os jogadores, capitio e supervisor) e a

relagio impressa com foto colorida dos jogadores.

portatil DEA (100% de bateria), o médico deve permanecer comigo no
banco de reserva durante todo o jogo, ambos devem chegar 1h antes da
partida

Gandulas (quantitativo e idade de acordo com REC da competicio) mostrar
documento oficial com foto (fisico ou digital) até 30 min antes da partida.
Eles terio que estar devidamente uniformizados de acordo com as diretrizes
da competicio.

Dois Maqueiros (idade de acordo com REC da competicio) mostrar
documento oficial com foto (fisico ou digital) até 30 min antes da partida.
Eles terdo gue estar devidamente uniformizados de acordo com as diretrizes
da competicio.

Lembrando gue também vou solicitar a carteira do CREF do preparador fisico e
carteira do treinador (FCF Academy ou CBF Academy A ou B). Esses documentos
podem ser entregues, junto com os documentos dos atletas, 1h antes da partida.

Caso esteja tudo providenciado, favor me comunicar.

Qualguer coisa estou & disposiciol

Atenciosamente,

NOME DO DELEGADO
() HOOCKO0




U

i i ’ LOPA
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DELEGADD ==PREENCHER==
TAMPEONATD | == FPREENCHER= =
FRRTIDA ==PREENCHER= =
ESTADID ==PREENCHER= =
CIDADET ==PREENCHER==
DATA RERH] 2026 [ HORARID [EXEES

Caro supervisor,

Serei o delegado(a) na partida citada acima e por esse motivo, queria saber
se esta tudo certo para o jogo. Abaixo relaciono o gue deve ser
providenciado para a boa realizacio do jogo:

VISITANTE

O Horario previsto de chegada ao estadio

O Documentos entregues até 1h antes da partida, tais como a relagio de
jogo com os nomes dos atletas e comissdo técnica (3 vias, sendo uma
delas assinada por todos 0s jogadores, capitio e supervisor) e a relagio
impressa com foto colorida dos jogadores.

Lembrando que também vou solicitar a carteira do CREF do preparador fisico e
carteira do treinador (FCF ou CBF). Esses documentos podem ser entregues,
Junto com os documentos dos atletas, 1h antes da partida.

Qualguer coisa estou a disposicaol
Atenciosamente,

NOME DO DELEGADO
(HOK) HOOCKOO00L




RESPONSAVEL PELOS PORTOES DE ACESSO AO ESTADIO

Certificar que o representante do clube possui todas as chaves do estadio;

RESPONSAVEL PELOS PORTOES DE ACESSO NO ENTORNO DO GRAMADO

Certificar e restringir a entrada de pessoas estranhas no pré-jogo.




Vistoria geral nos acessos ao gramado

Todos os portdes terao que estar fechados com cadeado, exceto aquele

qgue nao for possivel. Neste caso deve ter um seguranca que fara o
controle sob o comando do delegado;




LIMPEZA GERAL

Limpeza geral na pracga esportiva, incluindo arquibancadas (quando houver)

LIMPEZA GERAL VESTIARIO VISITANTES

Deixar sempre o vestiario da equipe visitante limpo e arejado, com disponibilidade ao clube com no minimo
guatro horas de antecedéncia, conferindo o funcionamento dos chuveiros, pias e banheiros, que além de

limpos, terdao que ter itens de higiene e limpeza pessoal. Deixar as portas de acesso ao vestiario com chaves;
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LIMPEZA GERAL VESTIARIO ARBITRAGEM

Deixar sempre o vestidrio da arbitragem limpo e arejado, com disponibilidade para a equipe de
arbitragem com no minimo quatro horas de antecedéncia, conferindo o funcionamento dos
chuveiros, pias e banheiros, que além de limpos, terao que ter itens de higiene e limpeza

pessoal. Deixar as portas de acesso ao vestiario com chaves;

LANCHE E HIDRATACAO

Deixar sempre itens como agua, suco, frutas, café e lanche;




ESTACIONAMENTO ARBITRAGEM E MEMBROS DA FCF COM
SEGURANCA

Deixar indicado um local reservado para
estacionamento da equipe de arbitragem e FCF;




AREA DE COMPETICAO

O gramado deverd estar em boas condi¢cdes para pratica do futebol, com corte na altura ideal (18/22mm), as

marcacoes das linhas devem estar visiveis, com areas técnicas também demarcadas, assim como também as

bandeiras de escanteio na altura 1,5 metro;

Certificar que tenha disponivel 7 bolas da competicao (Topper) em
boas condicdes para uso.




POLICIAMENTO / EMPRESA DE SEGURANCA

Para garantir a seguranca do evento futebolistico, sera obrigatorio que os clubes mandantes solicitem o
policiamento fardado, através de requerimento dirigido ao Comando local da Policia Militar de Santa
Catarina (PMSC). Independente da presenca ou ndao da PMSC na partida, o clube mandante tera que
fazer a contratacao de no minimo quatro segurancas privados, através de empresa de seguranca
privada, devidamente registrada na Policia Federal, conforme prevé o disposto no art. 20. da Lei n2
7.102/83 e no art. 32, do Decreto n? 89.056/83, cabendo ao clube apresentar ao Delegado do jogo,
obrigatoriamente, o comprovante de solicitacao de policiamento protocolado no Comando local da
PMSC, sob pena de a partida nao ser realizada, ficando o clube mandante sujeito as sancdes do art. 83
do RGC/FCF e REC da competicao, independentemente das sancdes que poderdo ser aplicadas pela
Justica Desportiva.
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06 de maio de 2025.

Ao
Comando da Policia Militar de Brusque

(o] conforme determinagdio do regulamento da
Federacdo Catarinense de Futebol de 2025 vem por meio deste informar que nesta sexta-feira dia
09 de maio de 2025 ocorrera jogo do Campeonato Catarinense Sub 20, tal evento ndo necessita de
policiamento, apenas deste informe protocolado para o conhecimento do jogo na data informada
conforme texto acima. Abaixo segue a descrigdo do evento:

Data Hora Mandante Visitante Local Categoria Cidade
09/04/20‘25 15h00 X SUB 20
sexta-feira
Certos da atengao, enos adi Al
aRl®

oy, uas
Presidente ici Muraro
2*SqL PMMaL9 -

RELACAO

Entregar oficio protocolado (carimbado ou
resposta via e-mail) pelo comando local dando
ciéncia da realizacao do evento.




SEGURANCA

Contratar empresa de seguranca privada, devidamente
registrada na Policia Federal, com quantitativo de
segurancas conforme RGC e REC da competicao.

Chegar ao estadio pelo menos 2h antes da partida. Todos
segurancas terdo que estar no entorno do gramado
posicionados conforme orientacao do delegado da partida
e terao que portar colete de identificacao na cor
fluorecente.

Disponibilizar um seguranca nos vestiarios da arbitragem e
outro no da delegacao visitante, nos quais s6 poderao sair
do local assim que ambos deixarem a praca esportiva.




AMBULANCIA

Contratar UTI mével com um médico, o mesmo deve
permanecer na casa mata com o delegado e portando um
DEA.

A mesma terd que estar antes do inicio do aquecimento
das equipes.




GANDULAS E MAQUEIROS

Seis Gandulas com idade a partir do REC da competicao

Dois Maqueiros com idade a partir do REC da competicao

Até 30 minutos antes do inicio da partida, gandulas e maqueiros devem entregar seus documentos
ao delegado da partida e seu quantitativo/identidade devem ser de acordo ao regulamento
especifico da competicao (conforme primeiro item).
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GANDULAS

N3o serdo aceitas pecas em desacordo. E
obrigatorio que estejam sempre
devidamente padronizados;



GANDULAS

Gandulas terao que
estar como mesmo
uniforme (calca, shorts
e camisetas iguais e se
uma estiver usando
boné, todas devem
usar).




MAQUEIROS

Os dois maqueiros também
terdao que estar com o uniforme
padronizado, nao
necessariamente igual a das
gandulas;




MACA

De acordo com as diretrizes, a maca para uso do translado do atleta a ser usado nao é a rigida, mas sim

conforme imagem abaixo;

/ff*wv -
7;/ 7 \,».-\
SN




PLACA DE SUBSTITUICAO

E de responsabilidade do clube mandante disponibilizar placa de substituicdo
manual ou eletronica.

i

.

13353450288




SISTEMA DE SOM

E obrigatdrio a reproducdo dos Hinos Nacional e do Estado de Santa Catarina.

O delegado deve solicitar ao responsavel pelo som para que faca um teste de audicao

antes da partida para adequac¢ao do mesmo.



SISTEMA DE SOM

O som do estadio deve ser ouvido alto e em bom tom em todas as
dependéncias do complexo esportivo, ndao se limitando as areas de

competicoes. Serd permitido o uso de caixas portateis;




ATENCAO PARA O INiCIO DO JOGO

O aquecimento deve encerrar 20 minutos antes do inicio do jogo e os times terdao que entrar para o
protocolo de entrada com 10 minutos antes do inicio. Apds o término do aquecimento, todas as pessoas
gue nao estiverem relacionadas ou credenciadas para atuar na partida terao que deixar o entorno do
gramado;

Ao término do primeiro tempo e ao final do jogo, todas as pessoas que nao estiverem relacionadas ou
credenciadas para atuar na partida somente poderao entrar em campo de jogo apds os componentes da
arbitragem e os atletas e membros da comissao técnica da equipe visitante terem entrado no seu vestiario.




EXPRESSAMENTE PROIBIDO BATER BOLA
O CAMPO NO INTERVALO DO JOGO EM
STADIOS QUE SEDIAM JOGOS

DROFISSIONAIS E NAO CONTAM COM
GRAMADO SINTETICO.




ATENCAO PARA O INiCIO DO JOGO

Todos os jogos campeonatos federados FCF terdo que iniciar no horario
previstos na tabela dos jogos conforme horario oficial de Brasilia

Abaixo o link para acesso ao horario oficial de Brasilia:

https:/ /www.horariodebrasilia.org/



http://www.horariodebrasilia.org/

BANCO DE RESERVAS

Poderao permanecer no banco de reservas até 12 (doze) atletas e até 6 (seis) membros da comissao
técnica sendo eles: treinador, auxiliar técnico, preparador fisico, preparador de goleiros, massagista e

médico;




BANCO DE RESERVAS

Se quaisquer membro da comissao técnica for
expulso o mesmo devera sair para o vestiario
juntamente com o técnico da equipe ou quem
estiver exercendo a funcao.

S A



TREINADOR

Para desempenharem suas funcgdes, os técnicos terao
s e gue apresentar ao delegado da partida a carteirinha
HFCE ﬁfﬁ de licenga de técnico de base da FCF ou licenga CBF
e de treinador (A ou B). Caso nao seja apresentado o
referido documento, o mesmo nao podera exercer

sua funcdo na partida.

: rcr
RUBENS RENATO ANGELOTTI

PREPARADOR FiSICO

Para desempenhar sua funcao o preparador
fisico é obrigado a apresentar ao delegado
da partida sua carteira de registro no CREF,
gue devera estar dentro da validade.

NAscimento |8
3100771954 |8




Lista de Participantes do Jogo -
COPASC

RELACAO

Em todos os jogos validos por esta competicao, cada clube, 60
(sessenta) minutos antes da hora marcada para inicio da partida,
tera que entregar a relacdo digitalizada colorida dos seus
jogadores e membros da comissao técnica.

O Clube s6 podera entregar para o delegado a relagao com foto
em preto e branco se enviar no WhatsApp do delegado com as
fotos coloridas.




FOTOS DOS ATLETAS

As fotos dos atletas, inclusas no sistema, terdao que
ser no estilo 3x4 padrdao. O atleta terda que estar
vestindo o uniforme da equipe. Nao serdo aceitas
fotos fora do padrao ou atletas com camisas de
outras equipes que nao seja a que atua;




RELACAO

Trés vias da relacdes serao impressas pelo clube, duas assinadas
pelo capitdao e supervisor e apenas uma assinada por todos os
atletas titulares e suplentes, capitdao e supervisor.

Qualquer alteracdo de atletas e/ou comissdo sé podera ser feita até
1 hora antes do inicio do jogo via sistema, apds este horario nao
podera ser adicionado quaisquer nomes a caneta.

Lista de Participantes do Jogo -

COPASC
Jogo N':
Datx / / Hi L I
Asbitro: Assistente 1:
Assistente 2 & Arbitro:
Delegado:
N° 80 Apclido R Rssinatura
1 | 000.000 Apelido o
> | 000.000 Apelido T
3 | 000.000 Apelido
4| _000.000 Apelido
5 | 000000 Apelido
6 | 000.000 Apelido
7 | o000.000 Apelido
8 000.000 Apelido
9 | 000.000 Apelido
10 | 000.000 Apelido
11 | 000.000 Apelido
12 | 000.000 Apelido
13 | 000.000 Apelido
[3a | ooo000 Apelido
(15 | oo0.000 Apelido
(16 | o00.000 Apelido
000.000 Apelido
000.000 Apelido
COMISSAO TECNICA
Treinador: Aux. Técn.:

Prep. Fisico: Prep. Goleiro:

Supervisor

quinta-feira,  de outubro de 2025




15. AREAS DE AQUECIMENTO DE ATLETAS

Serao delimitadas por marcagdo no gramado em tinta na cor verde escura ou cones/pratos. Os jogadores
deverdo permanecer na area delimitada durante o aquecimento.

Numero de jogadores na area de aquecimento é de, no maximo, D6 (seis). O sistema de revezamento fica a
critério de cada equipe.

Os jogadores na area de aquecimento devem estar acompanhados de 01 (um) preparador fisico.
As areas de aquecimento estarao situadas:

a) Prioritariamente ao lado do banco de reservas, na drea demarcada (verde escuro);
b) Como alternativa, atras da linha de meta, evitando atingir a projecéo da linha da area penal ou
estar atras da meta;

Jogadores devermn manter-se em aguecimento ativo sem bola e n@o podem ficar parados ou apoiados nas
placas de publicidade.

E obrigatdrio o uso de coletes.

A seguir croqui com medidas e locais onde deverdo ser demarcadas estas areas de aquecimento.

Area de aquecimento

Comprimento-10a 12 m
Largura-2a3m
Min 1,5 m“‘

Aquecimento
Agquecimentio

Min1,5 m

Aquecimento

Aquecimento Area

técnica




CREDENCIAMENTO DE IMPRENSA PARA O ENTORNO DO GRAMADO

Credenciamento via Federacao, fotégrafos e assessores do clube para entorno do gramado;
Maximo 2 profissionais do clube no entorno do gramado;

SO serao aceitas credenciais expedidas por entidades de classe do Estado de Santa Catarina: ACESC,
ARFOC SC e ACCE. (profissionais do clube ndao necessitam de entidade de classe);

O prazo limite para o credenciamento é 30 minutos antes do inicio da partida. Apds esse horario, nao sera
mais possivel realizar o credenciamento;

Obrigatério profissional seguir o mapeamento de imprensa, podendo ser retirando pela seguranca em
caso de descumprimento do mesmo.
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IMPRENSA

As banquetas usadas pelos fotégrafos devem seguir os modelos similares as imagens abaixo, casos
diferentes das imagens, o mesmo nao podera desempenhar sua funcao no entorno do gramado




UNIFORMES

Os clubes antes de comecar a competicdo deverao mandar ao grupo do Whatsapp os uniformes
gue irdo utilizar, informando também qual serd a op¢cao do mesmo: uniforme 1, uniforme 2 ou

uniforme 3.

Os clubes terdo que enviar ao grupo da competicao no Whatsapp até um dia util antes da partida
os uniformes que serao utilizados (o clube mandante escolherd em primeiro lugar)




GESTAO DE EVENTO

Antes de iniciar o campeonato, sera necessario que os clubes ndo formadores adicionem, por meio do
sistema, as autorizacdes dos atletas para transmissao e cessao dos direitos de imagem. As autorizacdes
deverao ser assinadas pelos proprios atletas. Caso o atleta seja menor de idade, a assinatura do responsavel
legal sera obrigatdria, com reconhecimento de firma. Sera imprescindivel que os clubes ndao formadores
tenham todos os documentos da licenca A ou B adicionados no sistema para garantir a transmissao.

Os jogos poderao ser realizados durante a semana, desde que haja prévia autorizagao do DCO/FCF

A realizacao de jogos com menos de 66 horas, entre o inicio de um e o inicio de outro podera ser
autorizado se o clube atender os pré-requisitos solicitados pelo DCO/FCF

Nenhuma partida sera adiada previamente por questdoes meteoroldgicas.




TRANSMISSAO

O clube deverd encaminhar oficio para DCO/FCF (sc.competicao@fcf.com.br) solicitando transmissdo de tv ou
internet. SO sera permitida a transmissao por qualguer meio de acordo com autorizacao prévia da FCF.

O clube s6 sera autorizado a transmitir de forma exclusiva em seus canais oficiais, desde que seja previamente
autorizada pela FCF.



mailto:sc.competicao@fcf.com.br
mailto:sc.competicao@fcf.com.br
mailto:sc.competicao@fcf.com.br
mailto:sc.competicao@fcf.com.br
mailto:sc.competicao@fcf.com.br
mailto:sc.competicao@fcf.com.br
mailto:sc.competicao@fcf.com.br

ALTERACOES DE JOGOS

Os clubes mandantes s6 poderao solicitar a alteracao do horario ou do local da partida, quando o jogo
permanecer no mesmo municipio ou regiao conurbada, até 72 horas antes de sua realizacdao da seguinte forma:
1 - Com relagao ao horario do jogo, o clube tera fazer a sua solicitacao até a quarta-feira que anteceder o
dia da partida
2 - Com relacao a data e local do jogo, fora da sua regidao, o clube mandante somente podera solicitar sua
alteracao com até seis dias uUteis de antecedéncia, ou seja, até a sexta-feira da semana anterior ao da

realizacdo do jogo.

Todos os pedidos de alteragio deverdo ser feitos via sistema Egol.




SUPERVISORES DO CLUBE

E DE SUMA IMPORTANCIA A LEITURA DO REGULAMENTO
GERAL DAS COMPETICOES E DOS REGULAMENTOS ESPECIFICOS
DA RESPECTIVA COMPETICOES EM DISPUTA PARA NAO HAVER
QUALQUER TIPO DE DUVIDA, BEM COMO ESTA DIRETRIZ DE

BASE.
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PROIBIDO A VENDA DE
INGRESSOS

Os clubes que nao respeitarem a determinagao
sera relatado no TID
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PAGAMENTO ANTECIPADO E
ENVIO DO COMPROVANTE
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Art. 28. O clube que estiver disputando esta competicao nao podera disputar outras
competicdes oficiais promovidas pelas Ligas ou outras entidades, sem autorizacao expressa

do Departamento de Competicoes da FCF, sob pena de seu clube ser punido com as sancdes
legais, bem como nas penas previstas no RGC/FCF.




FEDERAGAO CATARINENSE DE FUTEBOL
Fundada em 12 de abril de 1924
Reconhecida de utilidade publica, através da Lei n® 1.611 /1928
FILIADA A CONFEDERAGAO BRASILEIRA DE FUTEBOL
Administragdo: Rubens Renato Angelotti
Inovagdo, Respeito e Transparéncial

DEPARTAMENTO DE COMPETICOES
Balnedrio Camborit, 26 de margo de 2026,

N° 10/2026 " = -
AOS CLUBES DISPUTANTES DAS COMPETICOES DE FUTEBOL NAO PROFISSIONAL DE 2026.

Ref. - Presenca de Piblico nos Estidios

Senhor Presidente,

C i i Vossa Senhoria que, conforme preveem os
Regul Especificos dos C; Catari de Futebol Nio Profissional de todas as catcgorias, 05
o5 clubes das referidas ighes p idas pela Federagdo Catarinense de Futebol (FCF) sio
obrigados a cumprir as di no Geral das Competicbes da entidade (RGC/FCF).

Desta forma, sc o scu clube descjar permilic o acesso de cspectadores nos jogos vilidos pelas

nio p b a Vossa Senhoria que somente serd permitida a presenga de publico,

ainda que nio p..g-nl:. se o clube mandante providenciar a_devida seguranca a_todos os torcedores do
clube_mandante ¢ do visitante, ¢ outros espectadores que nas dependéncias do estidio,

<feitos
ficando todos, bem como o seu clube, sujeitos is disposicdes constantes na Lei Federal n® 14.597,
de 14/06/de 2023 - Lei Geral do Esporte, na Lei Estadual n°17.291, de 10/10/2017, que disciplina a realizagiio
de eventos esportivos em S:nm Catarina, bem como ao que dxspﬂe o RGCIFCF mais precisamente 0 seu art. 15,
onde as oes do glube que € o pela dos scus

espectadores,

Portanto, o clube mandante que permitir o acesso gratito ao estidio nos jogos vilidos pelas
de futebol nio terdo que ids a devida scguranca, onde além de ter que
comunicar o Comando local da Policia Militar, teri que providenciar segurangas privados de cmpresas
devidamente registradas na Policia Federal,
gramado, onde SERA OBRIGATORIO PROCEDER A REVISTA DE TODOS OS ESPECTADORES
QUE ENTRAREM NO ESTADIO, para evitar que alguém entre com material proibido, inclusive
bebidas

Ji com relagio is bebidas, salientamos que, conforme prevé o disposto no § 17 do art. 15, do
referido RGC/FCF, fica terminantemente proibida a venda de qualquer bebida que nio estcja acondicionada em
vasilhame de plistico ou de papeldo em todas as dependéncias do estidio ou do centro de treinamento em que o
scu clube ird scdiar as partidas, sendo que com refagio is bebidas alcodlicas, somente serd permitido o consuma
¢a venda de cerveja, sendo vedado o consumo ¢ a venda de outras bebidas alcodlicas, conforme prevé o § 2° do
art. 15 do RGC/FCF, ¢, principalmente, odupouu na Lei Estadual n® 17.477, de 11 de janciro de 2018 (Lei da
Cerveja), ¢ obscrvado o Decreto Estadual n* 165, de 27 de junho de 2019, que regulamentou a referida Lei.

O clube que deixar de cumprir 0 RGCFCF ¢ a kglslngéo acima citada, d:\cﬂ\ ser processado
e Julgado pelm Grgdos competentes da Justiga Desportiva,

RGC/FCF, dentre outras penalidades previstas na

aprovei 0 enscjo

RNANDOCRISPIM
Alf(‘unlpnicda FCF

Enderego: Alameda Delfim Pidua Peixoto Filho, n* 445, Bairro dos Municipios.
Ao lado do Parque Ecelégico, Balnedrio Camborid/SC. CEP: 08,337-315
www.fcf.com.br - O Site Oficlal do Futebol Catarinense.

(47) 3263 9800

[Hilg:]

LOPA




INFRAESTRUTURA
DE CAMPQOS PARA
JOGOS NAO
PROFISSIONAIS

DESCRICAO EXIGENCIAS

GRAMADO: Em condi¢des minimas para pratica do futebol, envolvendo gramado todo coberto sem falhas,
marcagoes
do campo de jogo e nivelamento. (Minima 90x45).

ALAMBRADO: Em boas condi¢des que permita a seguranga da partida e que tenha pelo menos 1,5m de

distancia do

alambrado ao campo.
VESTIARIOS: Em boas condi¢des de uso (limpeza, iluminacdo e ventilagdo), paredes com revestimento,
piso ceramico ou tinta emborrachada (na drea imida), com no minimo dois chuveiros, (pelo menos um
com 4gua quente), um vaso sanitario, um lavatdrio, bancos para os atletas e acesso ao campo de jogo em
seguranca, 18 ganchos, 18 lugares e metragem minima do vestiario 30m?;

VESTIARIO ARBITRAGEM: Um chuveiro com dgua quente, um vaso sanitario e um lavatério em
condicdes de uso. Bancos e acesso ao campo de jogo com seguranca, 4 ganchos , 4 bancos, metragem
minima do vestidrio 16m?;

ACESSO AO CAMPO: Acesso ao campo de jogo exclusivo em seguranga para atletas e arbitragem.

BANCOS DE RESERVAS: Bancos cobertos, localizados nas laterais do gramado com no minimo 18 lugares,
podendo ser bancos ou cadeiras.

CASAMATA DELEGADO: Coberta, localizada na lateral do gramado, entre os bancos dos dois times, com
cadeira e mesa para anotagdes.

S 4



DEPART. COMPETICOES

Carlos Crispim Junior Goulart Rodrigo Nunes Maycon Morais Kauan Silva
(47) 99916-7040 (47) 99776-6666 (47) 99988-6888 (47) 99945-9990 (47) 99642-9734

IMPRENSA

Fernando Ribeiro Deivid dos Anjos
(48) 99615-0605 (47) 99789-9167
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